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Ｈolography
　＊Holography代表全像技術的統稱，稱之為全像術。

　＊Hologram 即是完全的影像，亦就是影像中包含有振幅與相位的訊息，在本論文中稱之為全像片；Holography代表全像技術的統稱，稱之為全像術。

　＊全像術整體的發展方向，已由傳統靜態型式的全像片，發展至今日具有動態性(dynamic)、即時性(real-time)和體積性(volume)的全像。應用的範圍也由簡單的影像重建展示，發展至全像光學元件的製作和電腦全像術等；近十年來更由於光折變晶體的廣於研究，使全像術積極地應用於即時動態光學資訊處理，包括相位共軛光學、光學計算、光學神經網路、光學聯想、光學相位編碼加密及全像光學儲存。
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歷程
　　1948 年自從Gabor 最初地描述了全像術的想法，他發現了可以利用一部分的區域即可應用在計量學、文件保護和編撰密碼。在Gabor最原始的全像顯微術的想法，一個同調光經過物體後產生散射光與未經過物體的參考光形成干涉現象。這個干涉圖形即為現在所稱的全像圖，此種方法我們又稱為同軸全像術(in-line hologram)，重建時觀察者會同時接收到物體光(實像)及物體光的共軛項(虛像)與參考光重疊，容易互相影響。

　　1962 年Emmett Leith 與 Juris Upatnieks將同軸全像術發展為離軸全像術(off-axis hologram)，並且利用1960年後發展的高同調性(coherent)雷射光作為光源，將光分為兩道，其中一道光束作為參考光，另外一道光束作為物體光，依照拍攝樣品條件的不同，又可分為反射式全像或是穿透式全像，此種方法拍攝可解決實像、虛像、及參考光重疊的問題，清楚的紀錄物體的三維結構。

　　1967 年Goodman和Laurence開始提倡以CCD記錄全像圖加上個人電腦進行數位重建，但是當時因為數值處理的方法受限於電腦的處理速度以及無法大量的數值圖片轉換。而近二十年來，因電腦科技的迅速發展，所以以CCD 作為記錄儀器及個人電腦的快速運算，已是非常便宜且便利的工具了！

　　在過去十多年來數位式全像術被廣泛的使用且應用在各個不同的領域Haddad和Boyer將傅利葉轉換的全像術應用於生物醫學的顯微術。而Schnars 和Juptner利用CCD 拍攝記錄再以數值的方法重建菲涅耳全像圖，此種相似的技術被申請在各式各樣的領域，例如位置測量、內視鏡檢測、同調光的斷層攝影。而這種方法也同時使用在同軸全像術相位偏移的干涉實驗中，但是上述的實驗中都只能重建其二維影像也救是只單純的回解光場的強度對比關係。另一個全像顯微術的應用是用於全像干涉技術，重建兩個不同相位的物體，但此種方法仍無法重建相位對比式的圖像(高度分佈)。一直到1999 年Cuche 等人利用數位全像術重建相位對比的影像。
Dennis Gabor
	　　匈牙利裔英國物理學家，全像術（全息攝影法）(Holography) 的發明與發展


　　1971 – Nobel Prize in Physics, for his invention and development of the holographic method
原理－雷射全像術
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· 分享在我的即時通 

所謂雷射全像術是將雷射與高科技結合，所形成的藝術精品，原理類似一般照相將訊息記錄在特殊底片上，曝光採用單一波長雷射光，記錄的線條可達次微米，這樣精密的攝影過程又稱雷射攝影術。

雷射光束透過光線分離裝置分為兩束光，一束照射到研究物體後反射，另一束照射到面鏡後反射，把此同光源、高同頻性、高同調性且光束行進極為準直等良好特徵的兩束反射光束會集後的干涉結果記錄在高感光度的照像底片上，即完成了全像術記錄
由於世界是立體的，藉由眼睛與物體相對位置的改變，可以看到物體不同的面貌，這就是我們的立體經驗。在坊間有多種所謂的立體照片，這些立體照片記載了兩個些微差異的影像，再利用不同的濾光片，讓左右眼睛分別看到不同的影像，如同眼睛看到實物時兩眼視差造成的立體感覺。換言之，前述的立體照片是以人造加工的視差來呈現立體影像。 

全像片與上述立體照片完全不同，全像片所紀錄和重建的訊息，與真實的物體並沒有太大的差距。換句話說，全像片是真正地把物體的訊息給重建出來。
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全像片的特點
＊真實性-------記錄景物光波的全部信息，因此全像片是立體的。
＊全像性-------無論全像片分割多少張，都可完整地再現原來的影像。
＊容量大-------同一張底片，可進行多次曝光，從而重疊許多影像。
＊正負一樣 ----全像片無“正片”與“負片”之分。
壓印式全像片
　　結合雷射攝影術與影像轉換術產生出的商品，圖案的色彩富於變化且具有三度空間的虛擬立體效果，如今已廣泛應用在防偽包裝、防偽商標、禮品、飾品…等。
全像術的構成
全像片能儲存立體的影像，與一般的照片儲存的平面影像不一樣。 全像片觀察是以與拍攝時相同的參考光射到全像片上，藉光的繞射而重新形成一個與原物體幾乎完全相同的立體影像。

全像片和照片不一樣，不是以影像原來的形式儲存，僅儲存干涉條紋。因此需要特定的光線，也就是與拍攝時相同的參考光，由特定的角度照射成像，因此觀眾只有在某個範圍內，才能清楚地看到影像。 

一般的立體電影是讓觀眾戴上左右偏振方向不同的眼鏡，使兩隻眼睛分別看到不同的影像，分別是具視差的平面影像中的一組，產生立體的感覺；因此在拿下眼鏡觀看時會發現其實看到的畫面是兩個疊在一起而模糊的影像。而全像片形成的影像本身就是立體的，可以直接看到。
全像片可以儲存大量的資訊，而且可以分多次單獨、不互相干擾的情況下呈現。
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