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一、摘要
卡爾‧賓士（Karl Benz）的汽車發明並非是偶然的，在此之前已有一系列的基礎發明和創造。瓦特，為了生活改良了蒸氣機（1784年）；奧托，提出內燃機的四衝程理論，為內燃機的發明奠定了理論基礎。

雖然戴姆勒（Gottlieb Daimler）和卡爾‧賓士（Karl Benz）都於同年製造出汽車，但是，根據1886年01月29日卡爾‧賓士（Karl Benz）向德國帝國專利局申請的汽車引擎專利（世界第一項汽車專利號碼：DRP-37435），也替他贏得了「汽車之父」的美譽。
從此之後，汽車車型也發展出T型車、船型車、魚型車和楔型車等各種繁多的汽車。而隨著科技日新月異，汽車不只是代步工具，更結合了現今的科技，在車上也能享受看電視、電影和3G等服務，衍伸出VANET通訊協定。

二、研究動機
食、衣、住、行、育、樂，是人類生存的基本需求，這次的報告主要就針對「行」做特別的研究與探討。

現在的科技發展進步，人類發明了許多的交通工具，像是機車、汽車、火車、飛機，甚至是太空梭，使得人與人的溝通更為方便、頻繁。

但是，回想早期「行」必須是辛苦的付出勞力：例如，原始時代的徒步、古代的獸力代步、早期的人力拉車等，到現在便捷且種類繁多的大眾運輸工具，讓我們想對交通工具進行了解其發展過程。於是，便選擇了最親民的「汽車」。
三、汽車的發展源起
1629年：

義大利工程師喬凡尼‧白蘭卡（Giovanni Branca）利用蒸氣可推動渦輪葉片的原理，將蒸汽動力機械裝置架設在馬車上。
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1672年：
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比利時傳教士南懷仁（Ferdinand Verbiest）在北京製造出蒸汽動力機械裝置，架設在馬車上的三輪蒸汽車 [1]。

1765年：
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英國人詹姆斯‧瓦特（James Watt）發明了世界上第一個真正的動力機械－蒸汽發動機 [4]，右圖為托馬斯·紐科門蒸汽機。
1770年：
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法國軍事工程師尼古拉斯‧古諾（Nicholas Joseph Cugnot）將蒸汽機裝在板車上，在巴黎文森森林公園製造出第一輛蒸汽板車，為世界第一輛利用機器為動力的自動車輛－三輪蒸汽汽車。
瑞士軍官普蘭捷爾也造出了一輛以蒸汽機為動力的可行自由行駛的板車，於是有人將普蘭捷爾也認定為汽車的始祖之一。

古拉斯‧古諾蒸汽車的主要技術資料：

車長：7.32米；車高：22米；
蒸汽泡直徑：1.34米；
前輪直徑：1.28米；後輪直徑：1.5米；
牽引能力：4~5噸；
時速：3.5~3.9公里；連續行走時間：12~15分鐘
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1801年：
法國化學家飛利浦‧勒本（Philips Lebon）成功的研發出第一台以煤氣和氫氣為燃料的活塞發動機－這是內燃機發展史上真正開拓性的第一步。
1860年：
法國艾蒂安‧萊諾（Ettienne Lenoir）研製出一種內部燃燒的汽油發動機－臥式二衝程內燃機。
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1866年：
德國工程師尼古拉斯‧奧圖（Nikolous Otto）發明了活塞四衝程奧托發動機－這是一具有劃時代意義的動力機械。
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四、汽車世代發展
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1883年：
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戴姆勒（Gottlieb Daimler）研製出立式單槓內燃機，奠定了他「摩托車之父」的地位。
1885年：
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德國工程師卡爾‧賓士（Karl Benz）在曼海姆製造出汽油引擎裝置，架設在馬車上的三輪汽車有0.85馬力汽油引擎，創造出現代汽車的雛形。
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世界上第一輛三輪汽車，亦是世界第一輛能實際應用的內燃機發動的汽車，也是德國奔馳公司（Daimler Benz，現為Daimler Chrysler）的第一輛汽車 [2]：三個輪子外，已有現代汽車之特點，單缸 (958毫升) 四衝程汽油機、電點火、化油器、水冷循環、鋼管車架等獨創技術，奠定了汽車設計的基調。
1886年：
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1886年01月29日卡爾‧賓士（Karl Benz）向德國帝國專利局申請汽車引擎專利（世界第一項汽車專利號碼：DRP-37435）[5]，贏得了「汽車之父」的美譽。1886年01月29日也被公認為汽車誕生日。（引用 大紀元網）
1886年07月戴姆勒（Gottlieb Daimler）製造了世界上第一輛真正實用的四輪汽車，並正式販售。
1894年：
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德國人狄塞爾（Rudolf Diesel）發明柴油發動機 [1]。
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奔馳Velo汽車也於1894年，大輛輛產，右圖為世界上第一輛量產車 : 

單缸引擎1054毫升

最大功率1.5馬力

時速30KM/hr

奔馳第一輛四輪汽車

1894~1901間量產1200輛
1926年：

德國奔馳公司製造了世界上第一部柴油發動機汽車－奔馳260D型轎車。
各個年代的汽車車型發展圖（以奔馳汽車為例）：
早期的汽車設計主要借鑑於馬車－發動機前置，當時人們稱之為無馬的「馬車」，在這以後的汽車車型發展過程中，先後經歷了T型車、船型車、魚背型車和楔型車等，直到今天種類繁多的各種汽車。

馬車型汽車：
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1890年，德國賓士公司生產的維洛牌車首先開始採用橡膠充氣輪胎。
1896年，美國農民出生的亨利‧福特製造出第一輛福特車。
T型車（馬車型汽車很難抵擋風雨的侵襲）：
按字母順序將它命先名為 A 型車到 S 型車，其中有一些只是試驗性車型，從未
向公眾推出。有的有兩個或四個氣缸，甚至六個氣缸；有的使用鏈式傳動裝置， 有的則是輪式傳動裝置。這些汽車最終成了 T 型車的技術基礎。

T 型車於 1908 年 10 月 1 日推出，很快就令千百萬美國人著迷。T 型車不僅為人
們提供了獨立的可能和更多的機遇，而且價格也很合理。最初售價僅為 850 美
元。隨著設計和生 的不斷改進，最終降到了 260 美元。第一年，T 型車的產量 達到 10,660 輛，創下了汽車行業的記錄。到了 1921 年，T 型車的產量已佔世界汽車總產量的 56.6%。 
福特希望 T 型車能夠讓人們買得起，操作簡單，結實耐用。亨利.福特的目標是
生 “全球車”。不論從哪方面講，他都成功了。自 1908 年 10 月 1 日第一輛 T 型車交貨以來，直至 1927 年夏天 T 型車成為歷史，共售出 1500 多萬輛。 
而由於 T 型車的發明，造就了今日福特在汽車市場裡穩固的地位，福特汽車公
司創造了一個巨大且永恒的汽車市場，帶動了全球汽車產業的發展。1913 年底，
美國售出的汽車近一半是福特生 的。到 20 年代，全世界一半以上的註冊汽車 都是福特牌的。 
T 型車的許多創新永遠地改變了汽車製造業。流水組裝線是享利.福特於 1913 年
在福特海蘭公園工廠首創的。這不僅僅為汽車製造業，乃至整個工業界帶來了偉
大的變革，以此帶來的生 效率促使福特公司還利於客戶。
箱型汽車：
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（以高速車來說，箱型汽車阻力大，妨礙了汽車前進的速度，人們又開始研究新的車型－流線型。） 

馬車型汽車很難抵擋風雨的侵襲，美國福特汽車公司在1915年生產出一種新型的福特T型車，這種車的車室部分很象一隻大箱子，並裝有門和窗，人們把這類車稱為“箱型汽車”。
　　早期的箱型汽車以美國的福特T型車最為著名，年產量達到30萬輛，佔美國汽車總產量的70%-80%。 
　　美國通用汽車公司的雪佛萊部看準用戶多樣化的要求，於1928年製造出在散熱器罩、發動機通風口和輪罩上增加豪華裝飾的汽車，從而博得了用戶的歡迎。 
　　隨著生活節奏的加快，人們對車速的要求也越來越高。要想使汽車跑得快，有兩條主要途徑，一是增大功率，二是減小空氣阻力。因此人們開始降低車的高度減小空氣阻力。隨著車頂高度的降低，前窗不斷變窄，影響前方的視野，乘員感到十分憋悶。後來放棄了降低高度提高速度的方法，轉而通過提高功率的方法來克服空氣阻力。這樣一來，發動機由單缸變成四缸、六缸、八缸，而且汽缸是一列排開的，因而發動機罩也隨之變長。典型的例子就是義大利1931年生產的阿爾法•羅密歐牌汽車的外形。
　　作為高速車來講，箱型汽車是不夠理想的，因為它的阻力大，大大妨礙了汽車前進的速度。所以人們又開始研究一種新的車型--流線型。
甲殼蟲型車：
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1934年美國的克萊斯勒公司生產的氣流牌小客車，首先採用了流線型的車身外形。1936年福特公司在“氣流”的基礎上，加以精練，並吸收商品學要素，研製成功林肯•和風牌流線型小客車。此車散熱器罩很精練，並具有動感，俯視整個車身呈紡錘形，很有特色。受其影響，以後出現的流線型汽車有：1937 年的福特V8型、1937年的菲亞特和1955年的雪鐵龍等。
　　流線型車身的大量生產是從德國的“大眾”開始的。1933年德國的獨裁者希特勒要求波爾舍（1875-1951）設計一種大眾化的汽車，波爾舍博士設計了一種類似甲殼蟲外形的汽車。波爾舍最大限度地發揮了甲殼蟲外形的長處，成為同類車中之王，甲殼蟲也成為該車的代名詞。
　　第二次世界大戰爆發，大眾汽車公司開始大量生產軍用汽車。1945年，戰爭結束，在同盟國的監督下，大眾汽車公司開始重新生產民用汽車。從此，甲殼蟲汽車進入了快速、平穩的發展時期。甲殼蟲型汽車直到1949年才真正大批量生產，並開始暢銷世界各地。1972年2月17日，第15,007,034輛甲殼蟲出廠，打破了福特公司T型車保持的生產紀錄。

  
船型汽車：
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美國福特公司經過幾年的努力，與1949年推出具有歷史意義的新型的福特V8型汽車。
　　這種車型改變了以往汽車造型的模式，使前翼子板和發動機罩，後翼子板和行李艙罩溶於一體，大燈和散熱器罩也形成一個平滑的面，車室位於車的中部，整個造型很象一隻小船，所以人們把這類車稱為“船型汽車”。 
　　福特V8型汽車的成功，不僅僅在外形上有所“突破”，而且還首先把人體工程學應用在汽車的設計上。強調以人為主體的設計思想，也就是讓設計師置身於駕駛員及其乘員的位置，來設計便於操縱、乘坐舒服的汽車。
　　船型汽車不論從外形上還是從性能上來看都優於甲殼蟲型汽車。而且還解決了甲殼蟲型汽車對橫風不穩定的問題。這是因為船型車發動機前置，汽車重心相對前移，而且加大了行李艙，使風壓中心位於汽車重心之後的緣故，所以遇到橫風就不會搖頭擺尾。
　　從五十年代開始一直到現在，不論是美國還是歐亞大陸，不管是大型車或者是中、小型車都採用了船型車身。從而使船型造型成為世界上數量最多的一種車型。
( 船型汽車尾部過分向後伸出，形成階梯狀，在高速時會產生較強的空氣渦流。為了克服這一缺陷，人們把船型車的後窗玻璃逐漸傾斜，傾斜的極限即成為斜背式。 )
魚型汽車：
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最初是美國1952年生產的別克牌小客車。
1964年美國的克萊斯勒順風牌和1965年的福特野馬牌都採用了魚型造型。
自順風牌以後，世界各國逐漸生產魚型汽車。
魚型汽車存在的缺點：車後窗玻璃傾斜太甚，面積增加兩倍，強度下降，產生結構上的缺陷；還有一個潛在的重大缺點：對橫風的不穩定性，發電機前置，車身重心相對前移，橫風的風壓中心和車身重心接近。由於魚型車的造型關係在高速時會產生一種升力，使車輪附著力減小，從而抵擋不住橫風的吹襲，發生偏離的危險，人們想了許多方法加以克服，例如人們在魚型車的尾部安上一隻翹翹的“鴨尾”，以克服一部分揚力，這便是“魚型鴨尾”式車型。
（為了解決魚型汽車的升力問題，最後找到了一種楔型，就是將車身整體向前下方傾斜，車身後部象刀切一樣平直，這種造型能有效地克服升力。）
楔型汽車：
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1963年，司蒂倍克‧阿本提第一次設計了楔型小客車。
1966年被奧茲莫比爾•托羅納多繼承。

為了從根本上解決魚型汽車的升力問題，人們設想了種種方案，最後終於找到了一種楔型。就是將車身整體向前下方傾斜，車身後部象刀切一樣平直，這種造型能有效地克服升力。1963年司蒂倍克•阿本提第一次設計了楔型小客車。
　　“阿本提”誕生於船型車的盛行時代，與通常的外形形成尖銳的對立，因此，未能起到引導車身外形向前發展的作用。直到1966年才被奧茲莫比爾•托羅納多所繼承。
　　楔型對於目前所考慮到的高速汽車，已接近於理想的造型。現在世界各大汽車生產國都已生產出帶有楔型效果的小客車，這些汽車的外形清爽利落、簡潔大方，具有現代氣息，給人以美的享受。 
現今車用系統：

車用電子 : 廣泛的包含車用電子產業涵蓋引擎／傳動系統、懸吊／底盤系統、車身系統、駕駛資訊系統、安全系統、防盜保全系統6大部分，包括車用行動電話、手持式PDA、無線藍芽設備、Web伺服器、全球衛星導航（GPS）、遊戲設備以及個人數位影音設備等ICT產品。

汽車電子系統 [ 6 ] : 動力傳動(Power Train)電子系統、安全和控制(safety and control)電子系統、汽車舒適和便利(Comfort and convenience)電子系統、汽車感測器(automotive sensor)系統、駛座(Cockpit)電子系統、車載資訊系統(Telematics) 

、娛樂(Entertainment)電子系統和車身電子(Body electronics)系統。
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我們將對主動安全一一介紹 [ 8 ] : 

1. [image: image26.png]


防鎖死煞車系統 (ABS) [ 7 ]
當剎車力大於車輪與地面之間的抓地力，會發生打滑失控的狀況。
使用車輪的感知器，監測車輪是否發生鎖死的狀況。
當車輪發生鎖死狀況時，ABS系統會介入剎車系統之下，釋放剎車的壓力，讓被鎖死的車輪剎車放開，讓車輪恢復滾動，讓車輛重新取得操控的能力，並再恢復剎車的壓力，讓車輛繼續減速。
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循跡防滑控制系統 (TRC)
    路面摩擦係數在不同道路鋪面材料及使用狀況有不同摩擦係數，若車輛的左側車輪與右側車輪所處的路面狀況不同，所能獲得的抓地力亦不同，在加速的情形下，便可能造成抓地力較低的車輪打滑，讓車輛偏離原有的路線。
    當系統偵測到車輪打滑的現象後，系統將會發送訊號給引擎控制電腦，降低引擎的輸出，並控制剎車系統，讓車輪不再打滑，讓車輛回復正常方向，依循原有軌跡前進。
3. 電子剎車力分配系統 (EBD)
 
  傳統的剎車系統會平均將剎車總泵的力量分配至四個車輪 ，但由於路面狀況會有變異，加上減速時車輛重心的轉移，四個車輪與地面間的抓地力將有所不同，使這樣的分配並不符合剎車力的使用效益。
    自動偵測各個車輪與地面將的抓地力狀況，將剎車系統所產生的力量，適當地分配至四個車輪，使得剎車距離明顯地縮短，提高行車的安全 。
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4. 剎車輔助系統 (BAS)
    傳統的剎車系統，其設計是將駕駛施加於剎車踏板上的力道以固定的倍數放大。因此對於體力較弱的使用者而言，其可能面臨剎車力道不足的問題，而若是在緊急的狀況下，將可能造成事故的發生。
    BAS系統會全時監測剎車踏板的動作。當感知器偵測到剎車踏板以極快的速度踏下，系統將其解釋為駕駛人需要進行緊急剎車的動作，BAS系統便會在對剎車系統進行加壓，使其產生最大的剎車力量，讓車輛能有最佳的制動效果，以提高行車的安全。
5. 煞車優先系統 (BOS)
    2010年初，美國國家公路交通安全管理局公佈了豐田汽車因煞車設計不良，造成致死和受傷意外的數據，同年上半年，美國總統歐巴馬建議汽車製造商，將汽車加入煞車優先系統。
    當汽車發生不正常加速，且煞車踏板被踩下時，或是油門和煞車踏板同時被踩下，甚至是動力系統發生故障，電腦系統會啟動煞車優先系統，快速降低動力油門反應，縮短剎車距離，提高煞車效率。
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電子穩定系統 (ESP)
    一個電子系統結合煞車系統，以防止車輛在遭遇突發狀況 時發生打滑失控情形的電子系統。
    由電腦、轉向感知器（偵測方向盤轉向角度）、油門偵測控制器、車輪感知器（偵測各個車輪的轉動速度）、側滑傳感器（監測車體繞垂直軸線轉動的 狀態）、橫向加速度傳感器（監測汽車轉彎時的離心力）等所組成。
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車用影視訊處理 
車道偏離預警系統 (LDWS)

前方碰撞預防系統

停車導引系統 

環場影像系統

盲點偵測系統

駕駛者狀態監控系統

車載網路
車載資通訊(Telematics)系統是指裝載在車輛上的通訊(Telecommunications) 與資訊(Information)系統。
車輛可以透過車載通訊系統取得資訊，並利用資訊系統處理蒐集到的資訊後做出最佳的回應。
車載資通訊系統在智慧型運輸系統(Intelligent Transportation System)中扮演了重要的角色，包含交通管理系統、旅行者資訊系統、車輛控制安全系統與緊急事故支援系統等。
提昇行車效率與安全，避免行車事故為主要目標。
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車輛與車輛之間的通訊，主要是透過車載隨意網路(Vehicular Ad Hoc Network簡稱為VANET) 
未來汽車：




　汽車發展到魚型，關於空氣阻力的問題就已經基本解決了，楔型繼承了這一成果，並有效地克服了魚型車的升力問題，使汽車的行駛穩定性有了顯著的提高，楔型成為目前較為理想的車身造型。未來小客車的造型必然是在楔型車的基礎上加以改進。例如，把前窗玻璃和發動機罩進一步前傾，尾部去掉階梯狀，成為真正的楔型。車窗玻璃和車身側面齊平，形成一個平面，後視鏡等將通過合理的造型，以取得最低的風阻力，或者由車內的電視螢幕來代替。總之，未來的小客車的造型將更為平滑、 流暢。美國通用汽車公司的雪佛萊部研製的AERO2002型未來小客車已具備了這樣的特點。 
　　為了使一車多用，人們設想了一種組合式汽車。這種車有一個車頭部分（主要裝有動力系統），既可獨立使用，也可以和不同的車箱連接，成為小貨車、旅遊車、冷藏車以及賽車等，根據需要隨時更換。
　　在未來的汽車世界裏還會出現幾種特殊的汽車客運系統，一種是“空中公共汽車”車輛，它具有陸空兩用的優點，既可以和普通公共汽車一樣在陸上行駛，也可以開進特殊的飛機上，作空中旅行，減少了乘客上下飛機的麻煩。
　　還有一種是無人駕駛的自動小客車，它的大小和現在的小客車相近，有四個或六個座位，所不同的是這種小客車只有兩個輪子，左側是一隻懸臂，與車輛左上方的軌道相接，軌道除起著向導外，還擔負著傳遞自動信號、輸送電力的作用。
　　電腦被廣泛地運用在汽車上，將是未來汽車的重要標誌。將來的汽車裝上電腦指揮系統。可以把駕駛員的意志和外界行駛條件結合起來轉化成電信號，然後集中輸送到微處理器，經過分析計算後，向車輛的各個部分發出指令。使汽車更為安全可靠。甚至可以出現無人駕駛的“智慧”汽車。
　　將來還會出現更多造型奇特、性能卓越的汽車。例如，履帶式氣墊車，用充氣的橡膠履帶來代替汽車的輪子，可以在泥濘道路或沼澤地自由行走。無輪步行式汽車，是仿照動物行走的特徵製造的，裝有四條腿，下坑洼、涉泥濘都非常靈活。還有水陸空三用汽車、飛碟汽車、潛艇式汽車等等。
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